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Verdade e manipulagdo: pensar criticamente na era da Inteligéncia Artificial
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Os professores de Filosofia, em articulagdo com a Biblioteca Escolar, exploram com os alunos do 10.° ano a pagina
https://prebunking.withgoogle.com, com o objetivo de identificar faldcias, vieses cognitivos e estratégias de
manipula¢ao e desinformacgao.

Organizados em grupos, os alunos preparam uma apresentacao interativa em formato digital — por exemplo, um
jogo, um questionario, uma campanha de sensibilizagdo ou outra forma criativa que considerem atrativa para os
colegas do 9.° ano. Esta apresentacdo deve ser planificada de forma a integrar contetdos de literacia medidtica e
capacidades e disposicdes de pensamento critico, desenvolvidas nas aulas e nas atividades dinamizadas com a
biblioteca.

Posteriormente, os alunos do 10.° ano apresentam as suas atividades as turmas de 9.° ano, num modelo de
aprendizagem entre pares. A professora bibliotecaria acompanha os grupos ao longo do processo, dinamiza as
sessdes preparatdrias com as turmas de 10.° ano, da feedback formativo e colabora na dinamizagdo das sessdes com
0s 9.° anos.

A avaliagdo da atividade sera realizada através de um questionario de avalia¢do, aplicado aos alunos participantes,
que permitira recolher perce¢des sobre a clareza, utilidade e impacto da atividade.



Desenvolver disposicées de vigilancia epistémica, promovendo uma postura filoséfica de questionamento e ceticismo.

Identificar e compreender técnicas de manipula¢do da informagdo, como faldcias, vieses cognitivos e estratégias de
desinformacdo presentes nos media digitais.

Aplicar capacidades de pensamento critico — como questionar, justificar, analisar e avaliar — na constru¢do de
conteudos educativos dirigidos a colegas mais novos.

Promover competéncias de comunica¢do e cooperagdo, através da planificacdo e dinamizagdo, em grupo, de uma
atividade interativa de sensibilizacdo para alunos do 9.° ano.

Promover a literacia medidtica e digital com a utilizagdo, de forma critica e criativa, de ferramentas digitais na
elaboragdo de jogos, campanhas ou questionarios sobre desinformagao.
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