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Alan Turing — Enigma Codebreaker: Como pode a matematica tornar-se uma poderosa arma para vencer a guerra?

No contexto do 80.° aniversario do Dia D, esta atividade propde uma reflexdo critica sobre o papel dos média, da
ciéncia e da criptografia durante a Seqgunda Guerra Mundial, através da figura fascinante de Alan Turing. Alunos dos 11
aos 15 anos exploram como a matemadtica foi essencial para decifrar o cédigo Enigma e influenciar o desfecho do
conflito, cruzando Histdria, Cidadania Digital e Literacia Mediatica. A atividade é inspirada no projeto eTwinning em
CUrso na nossa escola, integrando metodologias colaborativas e o uso de tecnologias digitais.

Objetivos

Compreender a importancia do papel de Alan Turing na Segunda Guerra Mundial,

Relacionar o impacto da descodificacdo do cédigo Enigma com o papel dos média em tempo de guerra;
Promover o pensamento critico sobre a veracidade da informagao, o segredo e a ética na era digital;
Experimentar de forma segura aplicagdes com recurso a IA;

Utilizar a IA na promog¢édo da aprendizagem da lingua estrangeira e da comunica¢ao.

Publico-alvo

Crianc¢as e jovens

Anexo(s)




Alan Turing

Enigma Codebreaker

« Inventor da The Bombe' ou Maqui

« Turing chamava-lhe Christopher e
um grande amigo.

« Trabalha diretamente com s Servi
Britanicos

« Génio Matematico, pai daciénciac
dalA

« Tem o seunome nafiotade 50 Lij




